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EINIGE WORTE VORWLG

Die Seuchenechse Firlandel

Shinthacca
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KRANKREITSFALL

UBERBLICK AINTER DEN KULISSEN

DIC SITUATI®N

Mein Name ... Niéb'tha... aus Firlandel... Seuchen und Krankheiten

suchen mein Dorf heim...

gnidig sein.

Wenn die Charaktere sich die Fremde genauer ansehen:

Wenn die Charaktere Niéb’tha genauer untersuchen:

He da, was treibt ihr mit der Armen? Sie ist noch nicht mal tot und
ihr pliindert sie hier mitten in der Taverne?

LETZTE RETTUNG
ATMOSPHARE

schickt Hilfe... mége Garlen unserer

Bitte.
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NACH FIRLANDEL

UBERBLICK

Option: Der Drahtzieher

DIE SITUATI®N

ATMOSPHARE

HINTER DEN KULISSEN LETZTE RETTUNG
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FIRLANDEL

UBERBLICK

ATMOSPHARE
DIC SITUATI®N

AINTER DEN KULISSEN

Was geschah bisher?

Wenn einer der Charaktere sich die Griaber niher ansieht:

Wenn die Charaktere sich das Tor und die Palisade ansehen:

Die Dorfbewohner

Wenn die Charaktere in das Dorf eindringen:



DIE SEUCAENECHSE

unmenschlich, tierisch, mir gefriert das Blut in den Adern wenn ich
von diesen schrecklichen Schreien nachts aufwache. Einmal habe aus
dem Fenster gesehen, und ich bin mir sicher, dass ich am
Dschungelrand einen groflen Schatten gesehen. Ich konnte aber nicht
genau erkennen, was es war — nur, dass es groff war...

Spuren im Dorf

Spurenlesen

LETZTE RETTUNG

Magisches
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UBERBLICK

DIC SITUATI®N

ATMOSPHARE

AINTER DEN KULISSEN

JAGDSAIS?N

Wahrnehmung (8)

Probe misslungen (Schlechter Erfolg):

Probe gelungen (einfacher oder besserer Erfolg):

SEUCAENECASE
GES: STA: ZAH:
WAH: WIL: CHA:
Initiative: Korperliche Widerstandskraft:
Angriffsanzahl: Magische Widerstandskraft:
Angiff: Soziale Widerstandskraft:
Schaden: ..

Riistung:
Anzahl der Zauber: Mystische Riistung:
Spruchzauberei: Niederschlag:
Wirkung: Erholungsproben:
Todesschwelle: Laufleistung im Kampf:
Verwundungsschwelle: Normale Laufleistung:
Bewusstlosigkeitsschwelle:
Beute:
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LETZTE RETTUNG
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OFFENL FRAGEN

LEGENDENPUNKTE FUR DAS BEZWINGEN VON
GEGNERN

Nebel iiber dem Blutwald

Kreatur/Gegner 4 Spieler 5 Spieler 6 Spieler

o
DIE VERGABE VON LEGENDENPUNKTEN SCHATZE

DIE GESAMTLEGENDENPRAMIE

KREATIVES ROLLENSPIEL UND AELDENTATEN



